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Ho appena battuto il gioco dopo 4 ore così scontate, il gioco non è molto lungo, ma quello che ha
fatto Bungie è stato condensato in una dozzina di ore di noioso e quotato lavoro & quot; missioni e
BS in poche ore di pura eccellenza - che è quello che preferirei di un gioco vuoto ma lungo. La trama
era geniale e incorporava tutto, dai precedenti giochi di Halo, in un modo sofisticato e implicito che
sembrava perfettamente integrato con questo gioco. Anche il multiplayer online è fantastico con
nuovi add-on come cameo attivo, sprint, jet pack, bubble shield, ecc. (I love jet pack). Anche il
motore grafico e fisico sono impeccabili e portano sia il multiplayer che la campagna in vita con
ambienti realistici e aperti. Ho acquistato il gioco oggi (9/18) dopo un ampio dibattito tra il
preordering di Black Ops di CoD o l'acquisto di Reach dato che avevo un budget limitato. Sono così
felice che ho scelto Reach e non me ne pento per un secondo. So che non mi annoierò con questo
gioco per i mesi a venire. Beh, wow, sto facendo una recensione di questo gioco ... e non mi piace.
Affatto. Non importa quello che qualcuno dice, la serie Halo acclamata dalla critica ha avuto solo 2
buoni giochi, Halo: Combat Evolved e Halo O.D.S.T. Se vuoi sapere perché mi piacciono quei giochi e
nessuno degli altri giochi della serie, basta controllare quelli su I.M.D.B per la mia recensione su quei
giochi. Davvero, penso che fossero troppo pieni di se stessi, e volevano dare il giocatore, TROPPO.
Questo è il problema ENORME con questo gioco. Cazzate troppo inutili che i ragazzi pubescenti
amano usare online. La campagna è davvero terribile, davvero, una delle peggiori storie che un titolo
acclamato possa dare. Veramente? Pensavano solo che andare online fosse l'unica cosa che importa
ai giocatori? Bene, per la maggior parte, sì e no. Completa cose come battere il gioco su leggendarie
per sbloccare qualche armatura, ma il gioco è fatto. ma il mio punto è che, anche se volessi, non
riuscivo ancora a cogliere il significato del gioco. Nel complesso, penso che questa sia ancora una
volta un'aggiunta ridicola alla serie di giochi. 5/10 Vantaggi:

Una buona storia che non è difficile da seguire.

Divertente gameplay

Ottimo multiplayer con grandi modalità.

Penso che sia possibile creare e riprodurre una varietà di giochi all'interno della modalità fucina; e
probabilmente si diverte con gli amici.

Contro:

Fuoco amico. Lo so, Halo parla di precisione, ma alcuni compagni di squadra si arrabbiano troppo, e
questo potrebbe essere negativo per la squadra e guidare l'unità a parte. Invece di giocare a Halo, a
seconda di chi tu o i tuoi membri della squadra siete, il vostro gruppo giocherà una gara di vendetta
alla ricerca fino a quando qualcuno non sarà preso a calci dalla partita.

Breve riassunto:

Questo è probabilmente uno dei migliori giochi che ho giocato con una campagna forte, gameplay
divertente, multiplayer divertente e una varietà di modalità credo che tu possa giocare. L'unica cosa
a riguardo è il fuoco amico; ma penso che puoi disabilitarlo nella sezione single player di Reach,
oppure puoi giocare con gli amici che sono seri sul gioco; e non ti ucciderà a meno che non sia stato
per caso. Una recensione totalmente parziale di giocatori PS3: & quot; Halo: Reach & quot;

Non era atteso molto dall'uscita di Halo: Reach. Halo 3 era molto simile a Halo 2, e vedendo video e
schermate, Reach sembrava molto simile a Halo 3, che era come Halo 2. Sono andato in questo
gioco a sapere cosa stavo giocando, era Halo. E non ero nemmeno vicino all'errore. Ha lo stesso
gioco, gli stessi nemici, solo una nuova storia prequel.Non vedo davvero l'attrattiva della tradizione
di Halo. Dovremmo davvero preoccuparci di questi personaggi e della trama di Halo? Qualcuno in
realtà ricorda quello che è successo in Halo 1? Immagino che Master Chief sia diventato un enorme
poster per Xbox e chiunque interpreti il sistema dovrebbe amare automaticamente qualsiasi cosa
relativa a & quot; Halo & quot; franchising.
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Il combattimento non è cambiato molto nella versione più recente di Halo. Speravo di poter andare
avanti nella serie e avrebbero cercato di seguire alcune cose che altri sviluppatori hanno
implementato nei loro sparatutto. È stato difficile adattarsi alla funzione di zoom in Reach dopo aver
utilizzato & quot; down the iron & quot; stile in molti altri giochi come ModernWarfare 2 o Killzone 2.
La nuova arma standard di Reach è un fucile d'assalto a colpo singolo chiamato DMR che avrebbe
assolutamente beneficiato di & quot; down the iron & quot; tiro di stile. Invece il gioco usa ancora la
levetta del pollice per bloccare lo zoom per i colpi a distanza, e se sei colpito da un altro attaccante,
fai lo zoom indietro. Trovo questo estremamente aggravante. L'altro problema che ho sempre avuto
con la levetta del pollice su Halo, è afferrare saldamente il controller durante il gioco e trovarmi lo
zoom durante combattimenti ravvicinati quando cerco solo di trasformare il mio personaggio, di
solito causando la mia morte perché ottengo così disorientato. Le pallottole delle armi sono solide,
ma il lock-zoom non è aggiornato. Il principale cambiamento nel combattimento è l'introduzione del
combattimento spaziale, che ti permette di pilotare uno dei "A-Wing" di come le navi per far saltare
in aria Banshee e altre astronavi. Questa parte è stata abbastanza buona, le meccaniche di volo
hanno funzionato bene.

La storia di Reach è raccontata attraverso gli occhi del nuovo Spartan, noto come "Six". Il tuo
personaggio è appena entrato a far parte del Noble Team, che è una sorta di gruppo operativo
speciale che estrae i lavori più difficili. La squadra ha alcuni personaggi interessanti. Ognuno ha la
propria personalità e le proprie abilità. La tua squadra sta cercando di trovare qualche artefatto che
sia la chiave per vincere la guerra contro l'alleanza. Molto eccitante.

Il multiplayer è la vera attrazione principale di qualsiasi gioco di Halo, così come la maggior parte dei
giochi FPS. Troverai molte cose da fare nella parte multiplayer di questo gioco. Bungie ha finalmente
implementato il matchmaking per la modalità Firefight, che è stata introdotta in ODST. Questo rende
le cose molto più semplici quando si cerca di trovare alcuni compagni di squadra che corrono e fanno
esplodere ondate di cattivi con. L'online può essere divertente. Ci sono molte diverse modalità di
gioco. Le nuove mappe non sono per niente entusiaste, ma speriamo di vedere qualche nuovo DLC a
breve, si dice che presto si stia diffondendo. Se ami il componente online di Halo 2 o 3, questo ti
piacerà, poiché non è cambiato molto. È buono o cattivo? A te tocca.

Alla fine, Halo: Reach non porta molte novità alla serie se non quella di essere vicino allo stesso
gioco dei suoi predecessori. Se hai giocato agli altri giochi e li ami, allora ti piacerà sicuramente
Reach. Se stai cercando di aggiornare l'esperienza online di Halo 3, non c'è molto che posso dire qui,
giocherai quasi allo stesso gioco, con alcune mappe diverse e alcune nuove, anche se non così
eccezionali, armi. Reach terrà il mio interesse probabilmente fino alle versioni di Medal of Honor su
PS3, e quindi probabilmente non giocherò di nuovo per questo gioco per un po '.

Story: 5/10

Grafica: 8/10

Dinamica di gioco: 7/10

Replayability: 8/10

Punteggio finale: 7 su 10

scritto da FoxTodd

 VideoGameHollywood.com Halo Reach è un prequel della trilogia di Halo originale, che si
svolge sul pianeta Reach, che viene distrutto prima degli eventi di Halo 1. La storia segue il
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Nobel Team un gruppo elitario di super soldati che tentano di respingere l'alleanza viziosa,
un gruppo di alieni di genocidio. Tu interpreti come Nobel Six l'edizione più recente dei team.
La maggior parte dei giochi ha il tuo personaggio come stella e i tuoi compagni di squadra
come personaggi secondari. Raggiungere è il contrario. Il tuo personaggio è tranquillo, non
rimuove mai il suo casco ed è completamente personalizzabile. Non hai mai nemmeno un
nome, il tuo appena indicato come & quot; Six & quot ;. Il tuo personaggio è più di un
osservatore della storia come se fosse un personaggio. Nobel Team è la vera star e
conoscerai i tuoi compagni di squadra mentre attraversi varie missioni con loro. La squadra è
simpatica e ti ritroverai sempre più attaccato a loro. Il gioco riesce a presentare una storia
molto cupa. Per quanto tu faccia, non importa quanto ci provi, in fondo sai che Reach cadrà.

Il gameplay è ciò che ti aspetti da Halo. Le armi sono varie, i nemici sono duri e intelligenti, ei
tuoi compagni di squadra sono indistruttibili, ma non riescono a cambiare le sorti della
battaglia. Le nuove edizioni arrivano in armature e battaglie spaziali. Le abilità di armatura
sono abilità speciali che puoi raccogliere e riutilizzare quanto vuoi finché rimangono cariche.
Sono semplici come lo sprint o il roll per complessivi come il cloaking o l'ologramma. Avere la
persona giusta nella giusta situazione può letteralmente essere la differenza tra la vita e la
morte. Le battaglie spaziali sono l'altra nuova edizione e funzionano bene anche se sono una
parte molto piccola del gioco.

Il multigiocatore è la vera attrazione per raggiungere e non rimarrai deluso. Ti viene offerta
una miriade di nuove mappe tra cui Powerhouse, Sword base e Boneyard, oltre a una gola
del sangue reimmaginata. Ti vengono anche assegnati nuovi tipi di giochi come Invasion,
Head Hunter e varie forme di regata. Se c'è un ritorno al multigiocatore è che non c'è più
alcuna ramificazione per lasciare le partite in anticipo, rendendo i disertori molto comuni, ma
questo potrebbe essere facilmente risolto con un aggiornamento.

Tutto sommato è lo stesso Halo che hai imparato ad amare, con alcuni miglioramenti. Se non
eri un fan prima di questo probabilmente non cambierai idea, ma se stai bramando più Halo
non aspettare, abbinalo e preparati per raggiungere la posizione finale di Reaches. A highly-
trained branch of the UNSC known as the Noble Team must defend the planet of Reach from
a massive Covenant invasion. b0e6cdaeb1 
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